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PATVIRTINTA
Vilniaus rajono sporto centro direktoriaus
2026 m. rugpjucio 7 d. jsakymu Nr. VSC-68

2026 M. PABERZES TAURES TINKLINIO IR FUTBOLO TURNYRAS

NUOSTATAI

Tikslas ir uzdaviniai

1. Propaguoti aktyvy, sveikg gyvenimo biidg ir rekreacija gryname ore;

2. Populiarinti tinklinj ir futbola, aktyvy laisvalaikio praleidimo biidg tarp Vilniaus rajono
gyventoju;

3. Gerinti bendruomeniy nariy tarpusavio supratima, tolerancijg ir bendravimg.

4. Populiarinti virvés traukima, kaip aktyvy laisvalaikio leidimo btida.

5. Skatinti draugiska sporting konkurencijg.

Vieta ir laikas

1. Varzybos vyks Vilniaus r. Paberzéje, Salia Paberzés ,,Verdenés®™ gimnazijos esanc¢iame stadione
2026 m. rugpjicio 22 d.;

2. Komandy registracija — nuo 10:00 iki 10:30, varzyby pradzia:10:30 val.

Vadovavimas ir vykdymas

1. Varzybas organizuoja Vilniaus rajono sporto centras.

2. Turnyro vyr. teis¢jas — Andrius Macénas.

3. Turnyro formatg nustato varzyby organizatorius, atsizvelgdamas j komandy skaiciy.

Teiséjavimas

Tinklinis 4x4

Keturi zaidé¢jai aiks$téje ir galimas vienas atsarginis Zaidéjas. IS viso komandoje galima registruoti
5 zaidéjus.

Zaidziama pagal oficialias klasikinio tinklinio taisykles. Zaidziama i3 dviejy laiméty sety iki 25
tasky. Esant rezultatui 1:1 zaidZiamas trecias setas iki 15 taSky. Uz pergale skiriami 2 taSkai, uz
pralaimejima 1 taSkas. Komandy vietos nustatomos pagal didZiausig surinkty tasky sumg. Dviem
komandom surinkus vienodai tasky, aukStesne vieta uzima komanda laiméjusi tarpusavio
susitikima. Trims ir daugiau komandy surinkus vienodai tasky, pirmenybé suteikiama komandai,
turinCiai geresnj laiméty sety santykj, mazyjy tasky santykj, tarp visy varzybose dalyvaujanciy
komandy.
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Futbolas 6x6

Zaidziama 6x6 (5 aikstés zaidéjai ir vartininkas). Galimi du atsarginiai zaidéjai, i§ viso vienoje
komandoje galima registruoti 8 zaidéjus.

Rungtyniy trukmé: du kéliniai po 15 min. arba vienas 30 min (priklausys nuo oro salygy). Jei
susirenka 8 komandos ir daugiau, bus zaidziama: 2 grupés po 4 - 5 komandas, visos komandos
patenka j atkrintamasias ir toliau ZaidZiama tokiu principu: A1-B4, A2-B3 ir t.t. paskui pusfinaliai,
rungtynés dé¢l trecios vietos ir finalas. Jei komandy maziau, tai zaidZiama rato sistema, bet
rungtyniy laikas trumpinamas. Taskai uz rungtynes grupése arba rato sistema: pergalé 3 taskai,
lygiosios 1 taskas, pralaiméjimas 0 tasky. Atkrintamyjy etape, jei lygiosios, tai musami 6 metry
baudiniai (privalomi 3 smigiai). Zaidziamas pagal oficialias maZojo futbolo taisykles. Gali biti
pakoregavimu pasitarus su dalyvaujan¢iy komandy vadovais (kapitonais).

Dalyviai

1. Varzybose dalyvauja komandos, kurias sudaro Vilniaus rajono teritorijose gyvenamaja vieta
deklarave gyventojai,

2. Komandos gali biiti misrios (vyry — motery).

Komandy registracija

1. Registruoti komandas } turnyra galima el. pastu andrius506@gmail.com arba paskambinus
turnyro vyr. teis¢jui, Andriui Macénui tel.: +37060749296. Registracija vykdoma iki rugpjtcio
20 d.

2. Organizatoriai pasilieka teis¢ registracija sustabdyti anksciau laiko surinkus numatyta komandy-
dalyviy skaiciy.

Apdovanojimai
Komandos, uzémusios I-11I vietas, I apdovanojamos taurémis, II- III zaidéjai atitinkamos spalvos
medaliais.

Pastaba 1.

1. Organizatoriai neatsako uz dalyviy nelaimingus atsitikimus, daiktinius ir materialinius
nuostolius, atsiradusius prie§ renginj, renginio metu ar po jy de¢l dalyviy kaltés. Nelaimingy
atsitikimy ir civilinés atsakomybés draudimas yra varzyby dalyviy atsakomybé;

2. Vadovaudamiesi Lietuvos Respublikos asmens duomeny teisinés apsaugos jstatymu,
informuojame, kad kiekvienas renginio dalyvis registruodamasis sutinka, kad renginio
organizatoriai visas renginio metu padarytas nuotraukas bei filmuota medziagg gali laisvai ir be
atskiro sutikimo naudoti rinkodaros tikslais.



